WEIQI (GO chinezesc)
L. Echipamentul de joc consta in tabla (goban) si jetoane (pietre)
pastrate, de obicei, in boluri. Tabla este o suprafata plana, neteda,
dreptunghiulara, cu un caroiaj format din 19 linii verticale si 19

linii orizontale. Pietrele sunt de forma lenticulara de doua culori,
traditional 181 pietre negre si 180 pietre albe.

II. Scopul jocului WEIQI: Ocuparea unei arii cat mai mari.
III. Regulamentul jocului
R1. Lainceputul jocului toate intersectiile de pe tabla sunt libere.
R2. (mutare) Pietrele se plaseaza pe tabla intr-o intersectie neocupata.

OBS. Mutarea se considera incheiatd atunci cand jucatorul a
ridicat mana de pe piatra.

R3. Culorile muta alternativ.
R4. Prima culoare care muta este negrul.

RS. Ridicarea unei pietre de pe tabla in timpul jocului este interzisa
jucatorului care joaca cu acea culoare.

OBS. Nu sunt admise deplasari ale pieselor pe alte intersectii decat
cele pe care au fost plasate initial.
Concept:
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OBS. Intuitiv, grupul este o multime
de pietre de aceiasi culoare intre care
exista liniuta netaiata sau intersectiile
rezultate din tdieturi sunt acoperite
de pietre din multimea respectiva.

Grupurile apar in timpul
jocului, prin mutari alternative.
Astfel considerand o piatra izolata
grup, orice piatra de aceiasi culoare
plasata la o liniuta netaiata de un
grup se adauga grupului.

Despre o piatra care este
plasati in asa fel incat sa apartina mai
multor grupuri de aceeasi culoare
spunem ca le conecteaza.

Grupurile conectate devin un
singur grup.

Concept: O intersectie libera aflata la
o liniutd netidiata de un grup se
numeste libertate.

Concept: Un grup cu o singura
libertate se numeste atari.

in imaginea din dreapta sunt exemple de grupuri
atari. Unica libertate este notatacu,,0”.

Existd si alte grupuri atari in afara de cele marcate ?
Exersati numarand libertatile tuturor grupurilor
implicate. Ce culoare muta ?
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in imaginea de sus sunt exemple de grupuri si
libertati (notate cu ,,0” i ,,00” . Pietrele marcate cu
,,/A” conecteaza grupurile din stanga.

R6 (captura). Mutarea prin care se ocupa ultima libertate a unui grup de alta
culoare aflat in atari captureaza acel grup. Jucatorul care a capturat este
obligat sa indeparteze pietrele capturate de pe tabla (fira a schimba pozitia
pietrelor ramase). Jucatorului a carui grup sau grupuri au fost capturate i
este interzis s mute Tnainte de a fi indepartate toate pietrele capturate de pe
tabla. Pietrele capturate se plaseaza in bolul oponentului.
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In imaginea din stinga sus se observa un grup alb (marcat cu ,,A”) cu o singurd libertate (marcata cu ,,0”).
Negrul (aflat la mutate) ocupa aceasta ultima libertate cu o piatra proprie si indeparteaza pietrele albe de pe
tabla. Rezultatul mutarii este ilustrat in imaginea din dreapta sus. Intersectiile din care au fost indepartate
pietrele albe, sunt libertati pentru grupurile negre care au participat la capturd (deoarece sunt la o liniuta
netdiata de o piatra din grup). Dupa capturd mutd culoarea urmatoare (in situatia din figura albul).

R7 (sinuciderea interzisa). O culoare nu poate ocupa ultima libertate a unui
grup propriu; plasarea unei pietre intr-o intersectie astfel incét sa nu aiba nici
o libertate este mutare acceptata daca, prin realizarea unei capturi, in urma
indepartarii de pe tabla a prizonierilor, grupul din care face parte ultima
piatra plasata are cel putin o libertate.

7 |

in imaginea din stanga sus albul poate plasa in oricare din intersectiile libere marcate cu ,,0” pentru ca, prin
captura, creaza libertati pentru grupurile proprii astfel incat nici unul nu va fi lipsit total de libertati atunci cand
vine randul negrului. In imaginea din dreapta sus este ilustrat rezultatul capturii grupului marcat cu ,,1” in
stanga. Grupurile ,,2” si,,3” din stanga, dupa ce albul captureaza, mai au o singura libertate comuna. Negrul nu

poate plasa o piatrd acolo deoarece grupul obtinut prin conectare nu mai are nici o libertate. Albul, dupa ce
plaseaza negrul o piatrd pe tabla, poate sa le captureze pe amandoua cu o singurd mutare.
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In stanga albul poate
captura la A si negrul
recapturala B -KO.

&?‘G& —In dreapta, dacad albul

ocupd A sau B va fi in
atari. La fel negrul -
SEKI.

Concept: Situatia in care piatra care captureaza o singura piatra este in atari
se numeste ko.

OBS. Capturand si recapturand céte o piatra jocul nu mai poate
progresa pentru ca se repeta pozitia de pe tabla.

R8 (regula KO-ului). Repetarea pozitiei pe tabla este interzisa.

R9 (incheierea jocului WEIQI). Jocul se incheie atunci ciAnd nimeni nu mai
doreste sa plaseze o piatra. Culoarea care nu mai doreste sa mute spune PAS.

Concept: Se numeste arie a unei culori totalitatea pietrelor si intersectiilor
completinconjurate de acestea.

R10 (victoriala WEIQI). Castiga culoarea care a ocupat aria cea mai mare.

Concept: Situatia a doua grupuri cu o libertate comuna care odata ocupata de
o culoare duce la capturarea grupului culorii respective se numeste seki.

R11(regula seki-ului).
Intersectia / intersectiile
comune in seki nu apartin
niciunei arii.

R12 (komi). Pentru avantajul
de a incepe primul negrul
acorda albului o bonificatie in
puncte numitd komi(minim
0,5; maxim 8,5).

in partida din imagine a fost marcat cu ,,0”
fiecare punct din aria alba si cu ,,00” fiecare
punct din aria neagra. Cine a castigat (komi
6,5 puncte) ?
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